Direction générale de la Sécurité civile

En sécurité avec Bobo




Avec le poisson Bobo, découvre les 10 régles d’or pour
rester en sécurité a la maison.

Tout en s’amusant, Bobo va t’apprendre a reconnaitre
les situations dangereuses. Il va aussi te donner des
conseils pour éviter de te blesser.

Méme dans ta maison, tu dois étre prudent !




Fais une croix aux endroits ou il faut installer E
des détecteurs de fumée.

Les détecteurs de fumée s’accrochent
au plafond.

lls doivent étre installés dans les halls,

devant les chambres et dans le salon.

Ce n’est pas nécessaire d’en mettre
dans la cuisine ou la salle de bain
parce qu'ils risquent de déclencher
une fausse alerte.



Si les détecteurs de fumée
sonnent, tu dois sortir
immédiatement !

Surtout, ne retourne
jamais a l'intérieur, méme
pas pour aller chercher tes

jouets préférés !
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Il 'y a le feu : la famille de Bobo doit
s’enfuir !
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Trace le chemin le plus court et le plus
U@J

sir pour Bobo et sa maman.
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Quand tu es en
té a I'ext
de ta maison,
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Sécuri

aux pompiers en
composant le 100
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Devine quelle situation se cache derriére ce puzzle ?
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En cas d’incendie, il faut
ramper pour sortir !
Comme ca, tu évites de
respirer la fumée qui est trés
mauvaise pour la santé.
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Si tes vétements sont en feu,
couche-toi immédiatement sur
le sol et roule sur toi-méme.

N’oublie pas de protéger ton
visage avec tes mains.




Trouve les 5 différences entre ces deux dessins.

Si tu te brales, fais
couler de I’eau froide
sur ta bralure pendant
au moins 15 minutes.
Tu guériras plus vite.
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Parmi ces produits, plusieurs sont dangereux !
Coche la case quand c’est un produit que tu ne dois
pas toucher.



Les produits
inflammables et
toxiques doivent étre
rangés dans un endroit
sor !

Surtout n’y touche
jamais !
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Si tu peux jouer avec ces objets, colorie I’aquarium.
Si tu ne peux pas, colorie le feu.
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Ne joue jamais avec
des allumettes, des
bougies ou des
briquets !

C’est trop
dangereux !
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Colorie tout ce qui n’est pas dangereux pour toi.
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Reste toujours éloigné des objets
chauds, ils sont dangereux !

Fais aussi attention aux liquides
brolants.
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Colorie Bobo et le danger qui le menace.




L’électricité peut étre
dangereuse !
Elle peut provoquer un
incendie ou t’électrocuter !

Ne joue donc jamais avec
des appareils électriques,
des fils ou des prises de
courant !
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Les 10 régles d’or de Bobo :

Quand les détecteurs de fumée sonnent,
sors tout de suite.

Pour sortir, prends toujours le chemin le
plus court et le plus sor.

Une fois en sécurité a I'extérieur, téléphone
au numéro 100 pour alerter les pompiers.

S’il y a de la fumée, rampe pour éviter de la
respirer.

Roule toi par terre si tes vétements
prennent feu.

Fais couler beaucoup d’eau froide sur une
bralure.

Tous les produits dangereux doivent étre
rangés hors de ta portée.

Ne joue jamais avec des allumettes, des
briquets et des bougies.

Eloigne-toi des objets chauds.

Ne joue jamais avec les appareils
électriques.



Ce livre de jeux est distribué dans le cadre de la
Quinzaine de la Sécurité 2008, organisée par la
Direction générale de la Sécurité civile en
collaboration avec les services publics d’incendie.

Si vous désirez commander des exemplaires de ce
dépliant, contactez le Service de documentation.

Téléphone : 02 500 22 78
E-mail : docSCV@ibz.fgov.be

Service public fédéral Intérieur
Direction générale de la Sécurité civile

Rue de Louvain, 1 a 1000 Bruxelles

E. R.: C. Breyne - Direction générale de la Sécurité Civile - Rue de Louvain 1 - 1000 Bruxelles



